MIKADO PRAVIDLA

Mikado (anglicky pick-up sticks) je klasickd dovednostni hra s
tycinkami, kterda provéfi trpélivost, soustfedéni i Sikovnost rukou. Hraje se
s 41 ty&inkami, které maji riznou hodnotu bodu. Cilem hry je nasbirat co

nejvice bodii (nebo tyéinek), aniz by se pFi jejich zvedéani pohnuly
ostatni.

PFiprava hry

Na zaéatku hry vezme jeden z hraéu vSechny ty¢inky do ruky, zarovnd je a
drZi je svisle nad stolem nebo podlahou. Poté je pusti. Ty€inky dopadnou
do ndhodné hromadky, ktera je pro kazdou hru jiné.

Tah hraée

Hraci se pak stfidaji a snazi se opatrné vytahovat jednotlivé tycinky z
hromddky. DilleZité je, aby se pFi tom nepohnula Zadna jina tyéinka.
Pokud se hraci podafi ty€inku vytadhnout bez pohybu ostatnich, muze
pokracovat a zkusit dalsi. Jakmile se ale jiné tyéinka pohne nebo ji hraé
jenlehce dotkne, jeho tah konéi a na Fadu pFichazi dalsi hraé.

Body se zapisuji vétSinou prabézné nebo muzete az na konci hry.



Bodovani tyéinek (klasické mikado - 41ks [170
bodil)

DFevéné (pruhované):

« Mikado (1x) - modré spiréla — 20 bodu

« Mandarin (5x) - éerveno-modré pruhy — 10 bodu
« Bonzen (5x%) — modro-&ervené — 5 bodt

« Samuraj (15x) - vice barev — 3 body

« Kuli (156%) - jednoduché pruhy — 2 body

Plastové (barevné):

« bild — 20 bodU

« zelend — 10 bodU
« modrd — 5 bodu
o Zlutd — 3 body

« cervend — 2 body

Specidlni vyhodu maiji ty€inky Mikado nebo Mandarin. Pokud je hraé
ziska, mize si s nimi pomahat pfi uvolfiovani dalsich tyéinek -
napfiklad je jemné nadzvednout nebo odsunout. I pfi tom ale musi davat
pozor, aby nepohnul jinymi ty¢inkami.

Kdy hrakonéi?

Nejcastéji se hraje na 5 kol, tedy kazdy hra¢ hraje pétkrat. Druhou
moznosti je dobrat vS§echny ty€inky na stole.



