
DOMINO PRAVIDLA 
Domino s dobíráním (klasická verze) 

Cíl hry 

Cílem hry je co nejrychleji se zbavit všech svých kamenů tak, že je 
přikládáte ke stejným číslům v DOMINO řadě. 

Co budete potřebovat 

 Sadu domina (28 kamenů) 
 2–4 hráče 

 Stůl, kde se vám vejde „housenka z domina“ 

Příprava 

Kameny zamícháte a položíte na stůl puntíky dolů. Následně rozdáte 
kameny podle následujícího rozdělení: 

 7 kamenů, když hrají 2 hráči 
 5 kamenů, když hrají 3 nebo 4 hráči 

Zbytek kamenů tvoří talon – hromádku na dobírání. 

Kdo začíná? 

Začíná hráč, který má kámen s největší "dvojicí" (např. 6–6, pak 5–5 atd.). 

Jak probíhá hra 

Hraje se po směru hodinových ručiček. Ve svém tahu se podíváte , jaké 
číslo je na obou koncích housenky. Následně vyberete kámen, který má 

stejné číslo, a přiložíte ho na konec. 

Co když nemůžete přiložit? Doberete z talonu jeden kámen. Pokud se hodí 
do řady, tak ho můžete hned položit. Pokud ne, hraje další hráč. 



Konec hry 

Hra končí, když první hráč vyloží všechny kameny nebo už nikdo nemůže 
přiložit. Vyhrává ten hráč, který nemá žádný kámen nebo má na zbylých 

nejmenší počet puntíků (když se hra zasekne). 

 
 Domino bez dobírání 

Cíl hry 

Cílem hry je co nejrychleji se zbavit všech svých kamenů tak, že je 
přikládáte ke stejným číslům v DOMINO řadě. 

Co budete potřebovat 

 Sadu domina (28 kamenů) 
 2–4 hráče 

 Stůl, kde se vám vejde „housenka z domina“ 

Příprava 

Kameny zamícháte a rozdáte rovnoměrně mezi hráče všechny kameny. 

Jak probíhá hra 

Hraje se po směru hodinových ručiček a začíná hráč, který drží kámen s 
hodnotou 6-6. 

Ve svém tahu se následně podíváte, jaké číslo je na obou koncích 
housenky. Vyberete kámen, který má stejné číslo, a přiložíte ho na konec. 

Co když nemůžete přiložit? Pasujete - tedy nic nepřikládáte a hraje další 
hráč. 

 

 



Konec hry 

Hra končí, když první hráč vyloží všechny kameny nebo už nikdo nemůže 
přiložit. Vyhrává ten hráč, který nemá žádný kámen nebo má na zbylých 

nejmenší počet puntíků (když se hra zasekne). 


